Matematikundervisning med
iPad - erfaringer og muligheder
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Matematiktimen er godt i gang, halvdelen af eleverne
er i klasselokalet, og den anden halvdel har fordelt sig
et par andre steder pa skolen. Nogle elever ligger pa
sofaer eller madrasser og arbejder. Alle arbejder med
at forklare hvordan de laser forskellige reqgneopgaver
pa deres iPad der optager elevernes stemme imens
de tegner pa skaermen med deres finger. Eleverne
producerer sma videoklip hvor de forklarer hvordan
de laser regneopgaver som fx 34 — 12.

Matematikundervisning der benytter sig af iPads,
er et hastigt voksende faenomen bade i dansk og
i international sammenhang. Der findes imidlertid
ikke megen forskning og vidensopsamling pa omra-
det endnu, og debatten om iPads i undervisningen

Figur 1:

Torsdag d. 6. december:

Malkiiand

i T 30 regnestyhker - Plus, minus cfer gange

Mazncart

Tizn"Hathlizh™ e¥er "Viings™
{20 minulter)

ik
a: Plan for timen
regnestykker

4 MATEMATIK
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har — i hvert fald herhjemme — vaeret praeget af en
lidt kedelig debat for og imod it-medieret faerdig-
hedstraening og gamification. For at nuancere og
konkretisere debatten vil vi i denne tekst beskrive
hvordan et iPad-baseret matematikforlgb pa 90 mi-
nutter kan forigbe i 2. klasse.

2.a p& Gl. Rye skole har haft iPads nogle maneder,
og de bruger dem i ca. en tredjedel af matematikti-
merne. | dag begyndte timen pa Gl. Rye skole med
at laereren praesenterede planen for dobbeltlektio-
nen — se Figur 1a. Derefter hentede eleverne deres
iPad i skabet og blev sat i gang med at arbejde.
Det farste eleverne gjorde, var at regne en masse
stykker i lzeringsappen ‘Mathboard’ — se Figur 1b.
Under dette arbejde gik lzereren rundt og hjalp og

c: Laereren giver lebende feed-
back pa regnestykkerne
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gav feedback — se Figur 1c. Nogle elever fik at vide
at de godt kunne satte sveerhedsgraden lidt op
naeste gang.

De farste elever har lavet deres 30 regnestykker efter
ca. 5 minutter, de fortseetter med at spille "Wings'
eller ‘Math Fish’. Langt de fleste elever er i gang
med ‘'Wings'. | ‘Wings' sammenligner eleverne tal-
sterrelser og ser pa forskellige repraesentationer af
tal. Gameplayet bestar i at barnene ved at dreje
iPad’en fra side til side skal flyve efter de sterste
talformationer — se Figur 2a.

Det laengste stykke tid var dog helliget iPad-vaerk-
tajet 'Explain Everything’ som barnene brugte til at
regne opgaver og optage egne forklaringer pa hvor-
dan de lgste opgaverne. Laereren ville gerne have
b@rnene til at seette ord pa deres lgsningsstrategier.
| vaerktajet ‘Explain Everything' kan bgrnene nemt
udarbejde smé videopraesentationer. Ved at trykke
pa en rgd optageknap optager vaerktajet lyd og de
bevaegelser barnene udfgrer for at lgse opgaven.
Nar man afspiller praesentationen, hares barnenes
stemmer, og man kan se hvordan de samtidig skri-
ver tal eller tegner figurer. Praesentationerne kan
videresendes med mail eller placeres i en faelles fil-
lagerplads fx ‘Dropbox’. Som grundlag for arbejdet
kan man fx bruge pdf-filer, fotos eller PowerPoint
— se Figur 2b.

Bomene loadede dagens opgaver ind i ‘Explain Eve-
rything'. Det drejede sig om opgaver hvor barnene
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(b) Explain Everything (http:/fwww.
explaineverything.com/features.html)

skulle lagge tal sammen og traekke dem fra hin-
anden, tegne centiclibes, spejle geometriske figurer
og fordoble tal. Bgrnene lgste opgaverne ved at
skrive tal og tegne figurer med deres pegefingre.
Nar de havde lgst opgaven eller samtidig med at
de besvarede opgaven ved at tegne med fingeren
pa iPaden, optog de deres egen stemme. De for-
klarede fx hvordan de benyttede regnealgoritmerne
pa papir og hvilke af opgaverne der er s nemme
sé de kunne l@se dem i hovedet, samt evt. hvordan
de Igste dem i hovedet.

Vi kan se at frygten for at iPad-undervisning dege-
nererer til ren underholdning og feerdighedstrae-
ning, ikke behaver at blive virkelighed. | 2.a blev
der arbejdet med en bestemt raekke af apper som
bernene kendte, og de blev anvendt i en tilrettelagt
reekkefalge. Farst en traeningsopgave hvor eleverne
regner stykker i 5-15 minutter efterfulgt af noget
mere spilagtigt der dog havde et klart matematisk
indhold. S& et break og derefter en lidt starre for-
dybelsesopgave hvor de individuelt skulle udarbejde
sma videoer samtidig med at de regnede og reflek-
terede. Bernene og lzereren kendte programmerne,
alle var i gang med det samme og vidste hvad de
skulle gare.

N&r man anvender iPads i undervisningen, skal un-
derviseren selv taenke undervisningsforlgbet igen-
nem fra bunden. Matematiklzereren har i dette til-
faelde selv fundet de apper han har brugt, og han
har selv klargjort materiale p& ‘Explain Everything'.
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Som teknisk platform til fildeling bruges ‘Dropbox’. vil falde i. Men 2.a vil bestemt ikke undveere deres
Det er tydeligt at iPad-undervisningen ikke har gjort iPads, og laereren kommer med mange lange ud-
forberedelsesarbejdet mindre, alt skal taenkes igen- redninger nér talen falder pa lzeringspotentialerne
nem, og det er klart at der er faldgruber som nogen i de sma tavlecomputere (se Boks 1).

Boks 1: Opsummering af erfaring og observationer med iPads

Herunder opsummeres nogle erfaringer og observationer omkring mulighederne i iPads.

o Teknisk effektivt — Eleverne er i gang med det samme, ventetiden er meget kortere end nar der
arbejdes pa pcer

e Man nér lzengere — Indtrykket er at eleverne arbejder motiveret og hurtigt nar de laser opga-
verne pa iPad’'en

o Differentiering — Det er nemmere at differentiere undervisningen fx ved at lade bgrnene ar-
bejde med en bestemt regningsart, talomrade eller udfordringsniveau

e @get krav til forberedelse — Underviseren ma eksperimentere med forskellige apper og finde
frem til hvad der passer ind i undervisningen. Men det er svaert at have et overblik over hvad
der findes af apper, og der kommer hele tiden nye til, sa derfor er det en sarlig udfordring at
vaere iPad-frontlaber

e Born og teknologi — Det virker som om bgrnene har faarre tekniske vanskeligheder og spargs-
mal nar de bruger iPads end nar de bruger pc

o Mulighed for at de stille bliver aktive — Nar eleverne optager deres lgsninger pa video, er der
barn som ellers er stille i klassen der bliver aktive og far talt om deres tanker om matematik

o Automatisering og treening — Der er en razkke apper der er gode til at traene og automatisere
tabeller og anden rygmarvsviden om matematik

IPads er pa vej ind i skolen, og der er nogle tydelige har en raskke potentialer, men at det samtidigt er en
didaktiske potentialer i teknologien, men samtidig er usikker og umoden vej for skolen. Derfor er videns-
det klart at der mangler viden og feerdige produkter indsamling og vidensdeling meget veesentligt.

pa feltet. Det betyder at undervisning med iPads nok

Boks 2: Oversigt over apper som blev brugt i matematik i 2.a
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